dzie 1 |Jak uczymy?

Zajecia dla ucznibw  modutu
Prototypowanie i programowanie
gier bedg odbywa¢ sie w nowo
wybudowanym skrzydle budynku
przy ulicy Drobiarskiej 2 w Opolu.
W nowoczesnej pracownii
komputerowej  wyposazonej] w
najnowszej klasy sprzet IT oraz
infrastrukture sieciowa.

Planujemy, aby jeden dzienh w
tygodniu poswiecony byt tylko i
wytacznie na nauke w zakresie
protypowania i programowania gier.

W ramach zaje¢ uczniowie bedag
poznawac¢ najnowsze technologie:
miedzy innymi technike Virtual
Reality w oparciu o Oculus Rift.
Zajecia poprowadzi osoba =z
dorobkiem naukowym w tym
zakresie publikowanym w
wydawnictwie Springera.

Wyrdznia nas

Wspodtpraca z uczelniami
wyzszymi regionu i nie tylko

Szereg zaje¢ dodatkowych,
kota zainteresowan, w tym: IT

Kontakty z czotowymi firmami
z branzy IT z Opola i nie tylko

Udziat w konferencjach z
tematyki technologii IT

Zajecia z praktykami
Wi-Fi dla kazdego ucznia

Staty dostep do pracowni
komputerowej

Brak dzwonkoéw

Szkolna stotéwka

Prototypowanie
| programowanie

Gier

Einstein

Spoteczne Jezykowe Liceum
Ogodlnoksztatcace im. A. Einsteina

Zapisy on-line na:
www.einstein.opole.pl

Ul. Drobiarska 2, 45-271 Opole
(0-77) 458-17-17




Program modutu zaktada miedzy
innymi nauke nastepujacych
zagadnien:

Konstruowanie algorytmoéw do gier

Budowa schematéw postepowania,
logiki gier rzeczywistych w celu
pozniejszego ich przeniesienia do
Swiata wirtualnego.

Podstawy psychologii z elementami
medioznawstwa

Przedmiot ma za zadanie wspomagac
proces budowy fabuty gry oraz
poszerzy¢ zakres wiedzy ucznia w
aspekcie medioznawstwa.

Nasze priorytety:

Dla ucznidw modutu Prototypowanie i programowanie gier przewidziano rozszerzone zajecia
jezykowe ze szczegolnym uwzglednieniem terminologii technicznej. Ponadto raz w miesigcu
dodatkowo do standardowej sciezki zaje¢ zaplanowano wyktad praktyka z branzy IT lub wycieczke
do firmy z sektora IT. Uczniowie bedg mieli zajecia z pracownikami naukowymi uczelni wyzszych, co
pozwoli im miedzy innymi na zapoznanie sie z takimi nowoczesnymi technologiami jak: sterowanie
komputerem bezposrednio za pomocg moézgu (BCIl). Technologie tg bedg takze mogli
implementowac w oparciu o silinik Unity w grach komputerowych, jako jeden z interfesjéw sterowania
postaciami.

Program modutu

Prototypowanie i programowanie gier

Laboratorium programowania w jezyku
Rysunek C#i JAVA

Przedmiot stanowi¢ bedzie postawe pod Nauka programowania obiektowego od
wirtualizowanie pomystéw w grafice podstaw w popularnych jezykach oraz
komputerowe;j. budowa prostych gier.

Animiacje i grafika 2D i 3D Zaawansowane techniki programowania

Nauka od podstaw projektowania grafiki na Nauka zaawansowanych mechanizmow
potrzeby gier 2D i 3D. projektowania aplikacji przy wykorzystaniu
silnika Unity, technologii Virtual Reality
oraz Brain Computer Interafces.
Inzynieria oprogramowania gier

Poznawanie etapéw produkciji gier, technik

stosowanych w produkcji aplikacji. Nauka

tworzenia dokumentacji projektowe;. Wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce
w celu opracowania wiasnej gry pod
kierunkiem nauczyciela.

Projekt gry




