APPLETY JAVA - Zadanie 2

Na podstawnie ponizszego appletu JAVY utworzy¢ aplet graficzny przedstawiajacy wlasng wizj¢ artystyczng na
temat: TO JEST TO CO LUBIE.

import java.awt.*;
import java.applet.*;

public class Applet3 extends Applet

{
public void init()

{

}
public void paint(Graphics gr)

{

Color kolor;
kolor = new Color(255,0,0);
gr.setColor(kolor);
gr.drawArc(10,55,42,42,0,360);
kolor = new Color(0,255,0);
gr.setColor(kolor);
gr.fillAre(72,20,33,110,0,360);
kolor = new Color(0,0,255);
gr.setColor(kolor);
gr.drawArc(135,55,42,42,0,300);
kolor = new Color(0,255,128);
gr.setColor(kolor);
gr.fillArc(197,20,33,110,0,150);

}

Klasa Graphics zawarta w pakiecie java.awt zawiera metody umozliwiajgce tworzenie dwuwymiarowych
obiektow graficznych np:

drawLine(int x1, int y1, int X2, int y2) - rysowanie linii od punktu (x1,y1) do punktu (x2,y2);

drawRect(int x1, int y1, int bokl, int bok2) - rysowanie prostokata o lewym gérnym wierzchotku (x1,y1) i
dlugosciach bokow bok1 i bok?2;

fillRect(int x1, int y1, int bok1, int bok2) - wypeliony prostokat;

drawRoundRect(int x1, int y1, int bokl, int bok2, int arcl, int arc2) - prostokat z zaokraglonymi naroznikami,
arcl i arc 2 okreslajg ile pikseli ma wynosi¢ zaokraglenie;

fillRoundRect(int x1, int yl1, int bokl, int bok2, int arcl, int arc2) - wypetlniony prostokat z zaokraglonymi
naroznikami;

draw3Rect(int x1, int yl, int bokl, int bok2, boolean wypuklosc) - prostokat z efektem cienia wklesty gdy
zmienna wypuklosc ma warto$¢ false lub wypukty gdy zmienna wypuklosc ma warto$¢ true.

fill3Rect(int x1, int y1, int bok1, int bok2, boolean wypuklosc) - wypetiony prostokat z efektem cienia;
drawOval(int x1, int yl, intbl, int b2) - owal w prostokacie o wierzchotku (x1,yl) i poziomym boku bl i
pionowym boku b2;

fillOval(int x1, int y1, int r1, int r2) - owal wypehiony

drawArc(int x1, int y1, int d, int w, int k1, int k2) - luk zawarty w prostokacie o wierzchotku (x1,y1), poziomym
boku d, pionowym boku w, kacie poczatkowym k1 i kacie koncowym k2;

fillArc(int x1, int y1, int r1, int r2, int k1, int k2) - wycinek kota.



